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Aprende SketchUp
Aquí encontrarás todos los tutoriales PDF para aprender SketchUp de cero a experto.
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SketchUp - Tutoriales en PDF
 4 (80%) 7 votos

  ¿Quieres aprender a hacer modelados 3D? No te pierdas esta nueva entrada en la que te traemos una selección de los mejores tutoriales en PDF sobre SketchUp en español para que los descargues totalmente gratis y en cuestión de segundos.
SketchUp es un programa de diseño gráfico y de modelado 3D que puede ser usado para realizar proyectos de arquitectura, ingeniería, videojuegos, modelado de personas y distintos objetos e incluso películas.
Es una magnífica alternativa a programas CAD tales como Autocad o Revit, ya que podemos realizar proyectos de arquitectura similares pero de una forma mucho más sencilla y rápida.
Aunque el diseño 3D puede parecer algo complicado sobretodo cuando no se tiene idea de qué es y cómo se realiza, con SketchUp esto se convierte en una tarea bastante sencilla y rápida, en poco minutos y con unos cuantos conocimientos estarás haciendo diseños asombrosos.
Parea ayudarte en tu aprendizaje de este software, te dejamos a continuación 7 tutoriales gratuitos que constituyen los mejores recursos que actualmente están disponibles en español.
¿Qué aprenderás con estos tutoriales? Desde los conceptos básicos sobre SketchUp, cómo usar la interfaz, las distintas opciones y herramientas y el área de trabajo, cómo diseñar desde un cubo hasta una vivienda, cómo hacer renderizados realistas y mucho más, todo de forma práctica y con la teoría necesaria.
Encontrarás recursos ideales para ti sin importar el nivel conocimiento que poseas en modelado 3D, así que échales un vistazo, descarga los que quieras y comienza a diseñar.
 


 


Comprar libro, inscribirse a curso, no dudes en comprar el manual.

Esperamos que los disfrutes y te sean de utilidad 🙂








	 
 
	 Modela en 3D con SketchUp Pro. 2020 Impartido por Arquitecto
 
	SketchUp (Trimble) es sin duda el programa más rápido y sencillo para poder modelar en 3D cualquier diseño
	


Rating 4.5 (1.171 opiniones)

Antes que nada quería mostrarte este curso online de Udemy el cual considero que es el mejor que puedes encontrar para aprender SketchUp como un pro.
Algunas de sus características son:
	92 vídeos con un total de 18,5 horas en total de contenido
	Atención personalizada del instructor Álvaro García ()
	3.636 alumnos inscritos avalan su calidad
	Acceso al curso de por vida
	Certificado de finalización
	Garantía de devolución de 30 días

Además, la mayor parte del tiempo este curso tiene promoción por lo que puedes adquirirlo a un precio de risa.
Nota: esta publicación contiene enlaces de afiliados, lo que significa que cuando haces clic en los enlaces y realizas una compra, recibimos una comisión.
 
Modela en 3D con SketchUp Pro. 2020 Impartido por Arquitecto
   
Ver el curso en 
 


 
Échale un vistazo. Sin duda, es la mejor inversión que puedes hacer en tu formación.
 




Paso a paso con Google SketchUp
Se trata del tutorial más básico para aprender SketchUp paso a paso diseñando un cubo.
El tutorial va explicando a través de capturas de pantalla y guías, la interfaz general de la aplicación y cómo utilizar las funciones más básicas: zoom, desplazar, orbitar, empujar/tirar, y por último cómo trabajar con materiales y aplicarlos a tu diseño.
Si quieres dar tus primeros pasos en este software, debes comenzar con este tutorial, bastante corto y sencillo pero muy bien explicado.
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Tutorial de Sketchup - Crear, compartir y presentar modelos 3D
El Ministerio de Educación de Buenos Aires (Argentina) ha diseñado este completo tutorial especialmente dirigido a quienes se inician en el aprendizaje de SketchUp.
Gracias a este recurso aprenderás qué es SketchUp y conocerás a profundidad el área de trabajo y las distintas opciones que incluye.
Lo mejor es que no se trata de un tutorial teórico, sino más bien de uno práctico, y con sus lecciones sabrás cómo crear un cubo, un grupo o un componente, cómo exportar proyectos, insertar imágenes con textura, importar modelos 3D, construir cuerpos en revolución y mucho más.
Empieza ahora mismo a usar SketchUp con este tutorial enfocado en principiantes en el modelado 3D muy útil para familiarizarse con las funciones básicas.
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PLASMA TUS IDEAS EN 3D CON GOOGLE SKETCHUP
Gracias al programa de capacitación y divulgación tecnológica de Barcelona Activa, Cibernàrium nos llega otro tutorial de SketchUp para principiantes.
A lo largo de sus 48 páginas hace una revisión general del software: su definición, historias, características y conceptos básicos del modelado 3D para así darle al aprendiz las bases que necesita para consolidar su aprendizaje.
Tras esta revisión teórica aprenderás a usar las funciones de texturizado, iluminación, renderizado y animación. Como ves se trata de un completo recurso para el aprendizaje.
Comienza a dar tus primeros pasos desde ya con este tutorial con el que podrás conocer los distintos menús y herramientas.
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Guía de referencia rápida de SketchUp 8
Si hay algo que se agradece en el aprendizaje de cualquier software es el contar con una guía rápida con las funciones esenciales del mismo, que podamos tener a la mano y consultar cuando lo necesitemos.
Precisamente para esto sirve la guía de referencia rápida oficial de SketchUp 8, que nos sintetiza el uso de cada opción de la barra de herramientas, de tal manera que sepamos exactamente qué hace cada una, cómo identificarlas a través de sus iconos y como ingresar a ellas a través de los atajos de teclado.
Esta guía rápida es un contenido imprescindible para cualquiera que use SketchUp y muy especialmente para quienes comienzan, sin importar si usas el programa en Windows o en Mac OS X.



	
Autor


 Google SketchUp  
	
Licencia


CC BY-NC-SA 4.0 
	
Tamaño
2 pag / 733 Kb

	
Nivel
Principiante














Disenño en 3D con Sketchup
Un completo tutorial creado por Julio Calle Cabrero y que forma parte del proyecto aula MENTOR del Ministerio de Educación español, ideal para empezar de cero y adquirir las destrezas necesarias para usar SketchUp como todo un experto.
El tutorial está compuesto por 10 módulos que abarcan desde los aspectos más básicos del programa, hasta funciones avanzadas. Lo mejor de todo es que aprenderás de forma práctica y podrás cimentar tus bases en el software construyendo una vivienda paso a paso, para hacer más entretenido tu aprendizaje.
Algo que hace aún más llamativo este excelente recurso es que incluye preguntas de autoevaluación que te ayudarán a comprobar cuanto has aprendido.
Ya sea que estés comenzando a usar SketchUp o que ya conozcas lo básico este tutorial te será sumamente útil para hacer tus proyectos 3D.
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Manual V-Ray para SketchUp
Si ya sabes usar SktechUp y deseas hacer renderizados superrealistas, entonces debes instalar y configurar el plugin V-Ray.
Este manual creado por ChaosGroup te guiará en el proceso de instalación del plugin, su configuración básica y cómo usarlo.
Aprenderás a usar el editor de materiales de V-Ray, añadir luces, texturas, añadir desplazamiento, aplicar trasnparencias, profundidad... en fin, hacer diseños verdaderamente realistas y sorprendentes.
Complementa tus proyectos con el plugin V-Ray y aprende usarlo desde lo más básico hasta lo más avanzado con este tutorial.
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MANUAL SKETCHUP
No es un tutorial más, es el manual oficial creado por Google SketchUp, así que aquí lo aprenderás todo.
Si bien se requiere tener algo de conocimiento teórico sobre modelado 3D para usar este tutorial y el programa en general, este recurso antes de adentrarse en temas avanzados explica algunas nociones sobre el diseño enfocadas en lo usuarios que recién comienzan.
Poco a poco se van introduciendo temas mucho más profundos y al final del mismo y con la práctica adecuada sabrás utilizar las herramientas de dibujo, de modificación, auxiliares, de cámara, de paseo, de la caja de arena, además de los distintos ajustes y gestores del modelo, las entidades e importar y exportar gráficos y modelos 3D.
Sin duda, el mejor tutorial de todos los que están disponibles en español para aprender a usar SketchUp desde el nivel principiante hasta el nivel experto.
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18 Comentarios
	



 sandro pastas dice:



13 marzo, 2019 a las 10:15 pm 

exelente

Responder
 
	



 KALOS dice:



6 febrero, 2020 a las 5:45 am 

DE LO MEJOR

Responder
 
	



 KALOS dice:



6 febrero, 2020 a las 5:46 am 

un excelente material para el diseño

Responder
 
	



 JACK dice:



19 febrero, 2020 a las 8:27 pm 

!!!!!VALE!!!!!!!!MAGNÍFICOS – INTUITIVOS MANUALES…solo he tenido dificultades con Manual V-Ray para SketchUp, para descargarlo…!!!UFFFF!!!!…PERO NADA ESPERO PARA OTRO MOMENTO….GRACIAS….

Responder
 	



 Mac dice:



25 febrero, 2020 a las 5:50 am 

Gracias por reportar el enlace defectuoso Jack, ya está corregido y podrás descargarlo sin problemas.
Saludos!

Responder
 


	



 MANUEL dice:



17 marzo, 2020 a las 3:42 pm 

tremendo aporte, muchas gracias

Responder
 
	



 Gabriel dice:



20 marzo, 2020 a las 10:06 am 

Que decirte que ya no te han dicho….

IDOLOOOOO!!!! Muchas gracias y pedazo de trabajo…

Responder
 
	



 FRANK dice:



12 abril, 2020 a las 5:15 pm 

GRACIAS POR LOS TEXTOS MUY BUENOS

Responder
 
	



 fernando dice:



23 abril, 2020 a las 7:17 pm 

Excelente, maestro muchas gracias por tu aporte y tu tiempo

Responder
 
	



 wilton sanchez dice:



8 mayo, 2020 a las 3:50 pm 

excelente aporte mil gracias por apoyar el aprendizaje autonomo

Responder
 
	



 oscar dice:



16 junio, 2020 a las 8:35 pm 

Hola.. Muy buen trabajo de recopilación. Gracias…

Responder
 
	



 Joanjo dice:



9 octubre, 2020 a las 10:43 am 

Moltes gràcies!

Responder
 
	



 Raul Fernandez dice:



15 diciembre, 2020 a las 8:47 am 

Muchísimas gracias. Un aporte excelente y de gran utilidad.

Responder
 
	



 claudio fabian dice:



15 febrero, 2021 a las 10:13 pm 

muchas gracias.material recontra util.

Responder
 
	



 Armand dice:



5 abril, 2021 a las 10:39 pm 

Muchas pero muchas gracias por tu aporte,estoy haciendo unos muebles y me toca realizaros a mano con sus respectivas acotaciones, voy a estudiarlos muy bien para ver como me quedan mis diseños y saludos

Responder
 
	



 Juan Carlos De La Cruz dice:



14 junio, 2021 a las 12:41 am 

Excelente material, muchas gracias

Responder
 
	



 Luis Fernando Nina iturri dice:



29 junio, 2022 a las 12:58 pm 

Muchas gracias por compartir este excelente material y apoyar la educación

Responder
 
	



 Jennifer dice:



20 julio, 2022 a las 8:55 am 

Muchas gracias

Responder
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