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Aprende Blender
Aquí encontrarás todos los tutoriales PDF para aprender Blender de cero a experto.
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Blender - Tutoriales en PDF
 4.9 (98%) 10 votos

  Bienvenidos de nuevo a TutorialesEnPDF, donde el día de hoy te traemos la mejor recopilación de tutoriales de Blender en español, todos en formato pdf de descarga gratuita, para que por fin puedas hacer realidad ese soñado videojuego o corto de animación.
Blender es un software de código abierto (gratuito y de distribución libre) y multiplataforma (disponible en Windows, Mac y Linux), dedicado principalmente al modelado, iluminación, renderizado, animación y creación de gráficos tridimensionales. También puede utilizarse para composición digital, edición de vídeos, escultura y pintura digital. ¡Incluso pueden desarrollarse videojuegos con su motor de juegos interno!
Blender es un programa muy potente que ha llegado a hacerle la competencia al rey del sector 3D Max Studio, y muchos profesionales se están pasando a este software libre principalmente debido a su precio, ya que cómo hemos dicho es gratuito frente a los aproximadamente 3000$ dólares que cuesta el 3D Max.
Y para que te quede clara su potencia, y cómo una imagen imagen vale más que mil palabras (y un vídeo aún más), te mostramos un corto animado realizado con Blender.
Verás cómo sales de dudas.


Tu también quieres aprender a hacer algo así, ¿verdad?.
Pues hoy estás un poco más cerca de conseguirlo, porque hemos buscado en toda la web los mejores tutoriales en español pdf acerca de Blender, los hemos seleccionado para ti y te los traemos clasificados por su nivel de dificultad, para que desde hoy mismo y de forma totalmente gratuita puedas aprender desde cero a manejar Blender cómo un auténtico pro.
No te dejes engañar por la primera impresión de su interfaz gráfica, ¡no es tan complicado cómo parece!, te animamos a empezar cuanto antes con nuestros tutoriales de Blender 😉
 


 


Comprar libro, inscribirse a curso, no dudes en comprar el manual.

Esperamos que los disfrutes y te sean de utilidad 🙂








Guía para el principiante Blender
El primer tutorial que te traemos hoy es obra de Pablo Rethemi?as Va?zquez, un usuario de foro3d.com que se ha tomado la molestia de escribir este tutorial de Blender para principiantes.
En este tutorial iniciaremos con lo básico de Blender, aprenderemos cambiarlo al español y a movernos por toda su interfaz gráfica, sus pantallas, modos de vista y multiples menús. Entenderemos las 3 dimensiones o ejes y a movernos en el espacio, y arrancaremos haciendo algunas cosas básicas cómo selecciones, modelado poligonal y modificadores.
Buen tutorial con el que romper el hielo y empezar a familiarizarse con Blender.



	
Autor


Pablo Rethemi?as Va?zquez 
	
Licencia


CC BY-NC-SA 4.0 
	
Tamaño
78 pag / 21 Mb

	
Nivel
Principiante














Taller de BLENDER 3D
Este mini tutorial de Blender se lo debemos a Antonio Becerro Martinez, quien lo publicó en el mismo foro anteriormente nombrado, foro3d.com
A pesar de ser un tutorial de tan solo 15 páginas, he decidido incluirlo ya que se centra exclusivamente en un tipo de modelado que a varios os puede interesar: la realización de un modelado tridimensional de un stand, partiendo de un plano 2D.
La misma técnica la podéis utilizar de base para realizar modelados de cualquier otro tipo de plano, cómo un departamento o casa.
Si lo que quieres es realizar un modelado en 3D a partir de un plano 2D arquitectónico o de una construcción, este es el tutorial de Blender indicado para ti.



	
Autor


Antonio Becerro Martinez 
	
Licencia


CC BY-NC-SA 4.0 
	
Tamaño
15 pag / 1.4 Mb

	
Nivel
Principiante














Blender 3D para usuarios de 3D Max
Hemos querido incluir esta pequeña guía, desarrollada por la agencia Anubis4D de Argentina, para que los usuarios que vienen del software 3D Max Studio puedan adaptarse a Blender con facilidad.
Se trata simplemente de un resumen rápido de las diferencias de estos dos softwares.
Si quieres mudarte de 3D Max a Blender, tienes que echar un vistazo a esta guía. Si no es tu caso, no te molestes.



	
Autor


 Anubis4D  
	
Licencia


CC BY-NC-SA 4.0 
	
Tamaño
16 pag / 3 Mb

	
Nivel
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Guía de iniciación a Blender
Este magnífico tutorial o guía es obra de Joaquín Herrera Goás, más conocido en los mundos del diseño como Joaclint Istgud, el cual es profesor de Diseño Asistido por Ordenador en bachillerato artístico.
Este tutorial es genial. El autor tiene un estilo narrativo ameno y fácil de seguir, y veremos que a pesar de la extensión relativamente corta de este tutorial de Blender, vamos a conseguir hacer cosas realmente chulas y que nos pueden servir de base para jugar, experimentar y aprender a utilizar varios aspectos básicos de Blender, tales cómo los materiales, iluminación, reflexiones y transparencias.
Tutorial muy recomendable, magnífico para empezar desde cero y conseguir tus primeros resultados decentes con Blender.



	
Autor


 Joaclint Istgud  
	
Licencia


CC BY-NC-SA 4.0 
	
Tamaño
45 pag / 1.8 Mb

	
Nivel
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TUTORIAL DE BLENDER 2.75
En esta ocasión es Pedro Manel Verdugo Zamora el autor de este tutorial, un monitor de informática con una experiencia de más de 20 años en el mundo de la formación.
Con este tutorial damos un gran paso adelante con Blender, ya que es un tutorial bastante completo, repleto de capturas de pantalla en el que paso a paso vamos a aprender a utilizar Blender ya a otro nivel, cubriendo la gran mayoría de necesidades que podemos tener.
Y es que a lo largo de sus 231 páginas vamos a aprender a hacer cosas tales cómo modelar una nave espacial, diseñar un dormitorio en 3D de forma que parezca casi real o realizar personajes y terrenos tridimensionales. También toca el tema de los materiales y la iluminación.
Tutorial bastante completo donde aprenderemos a hacer gran variedad de cosas con Blender.



	
Autor


 Pedro Manel Verdugo  
	
Licencia


CC BY-NC-SA 4.0 
	
Tamaño
231 pag / 30 Mb

	
Nivel
Principiante / Intermedio














El Blender 2.3 Guía: La Suit Abierta de Creacion 3D
Este pedazo de tutorial es la traducción al español de una guía oficial de Blender y ha sido escrito por su mismo creador y desarrollador jefe, Ton Roosendaal.
Si no tienes mucha prisa y prefieres tomártelo con calma y aprender a utilizar Blender cómo un pro, este es tu tutorial.
Se cubren las funciones básicas con más profundidad, y aprenderás a utilizar funciones más avanzadas para realizar proyectos de un alcance mucho mayor. Aprenderás a realizar animaciones, a trabajar con cuerpos blandos y fluidos, oclusión ambiental, niebla, nubes, renderizado de radiosidad, secuenciado...incluso una introducción a las funciones de Python dentro de Blender.
Si no te importa invertir más tiempo para aprender a utilizar Blender cómo un profesional, este tutorial pdf es perfecto para ti.



	
Autor
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Licencia


CC BY-NC-SA 4.0 
	
Tamaño
469 pag / 12.8 Mb

	
Nivel
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CURSO DE CREACIO?N DE VIDEOJUEGOS MEDIANTE BLENDER
Si lo que estás buscando es aprender a crear videojuegos utilizando Blender, de nuevo el usuario de foro3d.com Antonio Becerro Marti?nez te lo pone fácil con este tutorial pdf de su autoría.
Para este tutorial se asume que el usuario ya sabe utilizar Blender, por lo que no es un tutorial para principiantes. Sin embargo, si ya aprendiste a utilizar este magnífico programa, verás lo sencillo que puede ser realizar un videojuego a partir de lo que ya sabes.
Magnífico tutorial para avanzados, para aprender a desarrollar videojuegos con Blender
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 TEQQED dice:



10 marzo, 2018 a las 3:59 am 

Hace años no toco a 3dsmax, yo lo trabajé desde la versión 2.0 y 2.5 (la tenia en 4 disketes de 3.5, jjj que tiempos, jjjjj). recuerdo que una vez hice una escena de puros cristales, vasos, mesa de cristal etc, a raytracing, en un Am5x86 a 120MHz y 12MB de memoria, resolucion 640480 la imagen de salida, se demoro como 4 horas, jajajaj Luego a lo largo del timepo, varias escenas, una visita virtual completa interactiva a mi universidad, todo modelado en 3dsmax, un corto animado por alla 2005 estando en la univ para una muestra de cine joven, preparando otro mas complejo par de años despues, las escenas de unos juegos de aventuras que hice uno y empece otro, modelaciones de objetos equipos y tal, todo +- de hobby. Todo lo tengo guardado, si lo subo a un hosting te doy las dir para que lo veas, ajajaj

Responder
 
	



 Alain Pozo Leonard dice:



5 abril, 2018 a las 7:02 pm 

Quisiera conocer a alguien que se dedique a hacer videojuegos didácticos

Responder
 
	



 wallter dice:



8 junio, 2018 a las 5:37 pm 

grasias por su tinpoo asiendo esto

Responder
 
	



 Shila dice:



25 septiembre, 2018 a las 9:57 pm 

Gracias por la info!!!

Responder
 
	



 julio dice:



3 mayo, 2019 a las 6:48 am 

se agradece el esfuerzo que haces

Responder
 
	



 drtinto dice:



9 septiembre, 2019 a las 8:00 pm 

Buena info, me estoy interesando en diseño con Blender como hobby. GRACIAS !! ☺☻☺☻

Responder
 
	



 raquel betancourt dice:



26 octubre, 2019 a las 9:48 pm 

Muchisimas gracias

Responder
 
	



 Ramon dice:



8 abril, 2020 a las 2:47 am 

Buenas noches, muchas gracias por tu valiosisimo aporte, soy un aficionado del diseño y la animacion.

Responder
 
	


Blender – Artes Plásticas Secundaria dice:



13 abril, 2020 a las 1:28 pm 

[…] Aprende a través de este curso en video o descarga el tutorial […]

Responder
 
	



 Duilio dice:



31 mayo, 2020 a las 11:22 am 

Felicitaciones a los creadores de este fantástico programa 3d, gracias por compartir el tutorial.

Responder
 
	



 ian dice:



27 julio, 2020 a las 5:34 pm 

justo lo que necesitaba en estos tiempo en lo que muero de aburrimiento en mi casa por lo de lacuarentene!, estoy trabajando en un proyecto pero aunque ya tengo la historia y las ideas organizadas, no tengo como hacerlo ya que no se nada. posiblemente veran la culminacion de mi creacion en 3 o 5 años, dependiendo de lo que me tope hacer todo el apartado grafico. ahora me falta un buen programa para animaciones 2D!

Responder
 
	



 srgeneroso dice:



21 agosto, 2020 a las 1:38 pm 

Yo estoy siguiendo este canal https://www.youtube.com/channel/UC0DsbWt4rBWCRP4SUwvF0Bw

Responder
 
	


Blender – Programas 3D dice:



6 septiembre, 2020 a las 8:36 am 

[…] https://tutorialesenpdf.com/blender/ […]

Responder
 
	



 Pedro dice:



7 diciembre, 2020 a las 3:35 pm 

Buenas, el 3d max que aprendi a usar alla por el 2000 funcionaba bajo DOS y tardaba como 1 min en entrar ahora uso blender que entra en 3 segundos bajo linux

Responder
 
	



 Santiago de Vicente dice:



9 enero, 2021 a las 11:58 am 

Varias cosas : 1° SALUD Y FELIZ AÑO NUEVO 2021… 2° Mis más sentidas felicitaciones por la información que facilitan… 3° En cuanto termine el confinamiento quisiera asistir a clase presencial…RUEGO me faciliten información de Academias y/o talleres de Animación en Madrid…(soy senior con muchas ganas e ilusión de aprender Animación…

en Abril 75 años).

Muchísimas gracias, Santi de vicente

Responder
 
	



 Yosle dice:



11 mayo, 2021 a las 6:52 am 

Muchas gracias por el esfuerzo, aprender blender vale la pena

Responder
 
	



 VALEZKA dice:



25 junio, 2021 a las 9:51 pm 

GRACIAS POR BRINDARNOS EL APOYO INFORMATIVO CON RESPECTO AL BLENDER ME ESTA GUSTANDO

Responder
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