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Aprende 3ds Max
Aquí encontrarás todos los tutoriales PDF para aprender 3ds Max de cero a experto.
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3ds Max - Tutoriales en PDF
 5 (100%) 5 votos

  Si estás buscando recursos para aprender las bases del modelado 3D te recomendamos sigas leyendo esta entrada porque aquí están para ti los mejores tutoriales en pdf sobre 3ds Max en español, gratuitos y en descarga directa.
3ds Max (anteriormente 3D Studio Max) es un software de diseño gracias al cual se pueden modelar objetos de cualquier característica y con cualquier nivel de dificultad. Pero va más allá, pues también permite la creación de logotipos, animaciones y secuencias que pueden ser incorporadas sitios web, videojuegos y clips de video.
¿Qué puedes hacer con 3ds Max? Las opciones son muy amplias, pero para mencionarte tan solo algunos diseños, puedes modelar casas, edificios, figuras geométricas, personas, vehículos, planos y muchos proyectos relacionados con la arquitectura, ingeniería, paisajismo, diseño de interiores, videojuegos, cine y más.
Este software destaca por ser sencillo de usar (lo será aún más si ya posees conocimientos en diseño 3D), potente y rápido, sin embargo, en contraparte requiere ser instalado en un ordenador con muchos recursos. Pero a pesar de esto bien que vale la pena utilizarlo.
Si te has enfrentado antes a un programa de modelado 3D te sentirás muy cómodo trabajando con este software, no obstante si nunca lo has hecho no hay ningún problema porque con la selección de tutoriales que te dejamos a continuación aprenderás lo básico (y un poco más) en cuestión de horas.
Recuerda además, que la base para este tipo de diseño no solo es contar con excelentes recursos en pdf, en video o en recibir las clases del mejor maestro; la clave es la práctica, por eso te animamos a seguir los tutoriales y aplicar el paso a paso que en cada uno te van indicando.
 


 


Comprar libro, inscribirse a curso, no dudes en comprar el manual.

Esperamos que los disfrutes y te sean de utilidad 🙂








	 
 
	 MÁSTER EXPERTO "MODELADO 3D" DESDE CERO CON AUTODESK 3DS MAX
 
	Modela para ANIMACIÓN, VIDEOJUEGOS, VFX, CINE, ARQUITECTURA, MOTIONGRAPHICS, PUBLI, DISEÑO 3D, etc CON 3DS
	


Rating 4.6 (120 opiniones)

Antes que nada quería mostrarte este curso online de Udemy el cual considero que es el mejor que puedes encontrar para aprender 3ds Max como un pro.
Algunas de sus características son:
	377 vídeos con un total de 35,5 horas en total de contenido
	Atención personalizada del instructor Rubén Alvarez ()
	482 alumnos inscritos avalan su calidad
	Acceso al curso de por vida
	Certificado de finalización
	Garantía de devolución de 30 días

Además, la mayor parte del tiempo este curso tiene promoción por lo que puedes adquirirlo a un precio de risa.
Nota: esta publicación contiene enlaces de afiliados, lo que significa que cuando haces clic en los enlaces y realizas una compra, recibimos una comisión.
 
MÁSTER EXPERTO "MODELADO 3D" DESDE CERO CON AUTODESK 3DS MAX
   
Ver el curso en 
 


 
Échale un vistazo. Sin duda, es la mejor inversión que puedes hacer en tu formación.
 




Introducción al 3ds Max
Los Servicios Informáticos de la Universidad de Navarra han preparado este tutorial en pdf que se convierte en un recurso imprescindible en español para conocer de forma profunda la interfaz y el entorno de trabajo de 3ds Max.
Utiliza la mayor parte de sus capítulos a explicar qué hace cada opción de los distintos menús del software, así como los de la barra de herramientas y el panel de comandos.
Gracias a esto sabrás dónde ubicar cada función y con qué propósito utilizarla. Por último, muestra cómo crear diversos objetos y trabajar con materiales y texturas.
Tiene además un capítulo enfocado en el diseño de una habitación en 3D donde se aplican varias elementos con los que se trabaja en el programa.
Por su extensión y contenido, podemos decirte que esta es una guía rápida para comenzar a usar 3ds Max y conocer sus diversas funciones. Por lo tanto, si es la primera vez que te enfrentas al software comienza con este tutorial.
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Manual de 3ds Max
Este tutorial en pdf sobre 3ds Max es similar al anterior, ¿por qué lo decimos? Porque más que basarse en el paso a paso del diseño en 3D, se enfoca en mostrar de forma general para qué sirve cada función.
En este caso, se les ha dividido por categorías: modelado, materiales, iluminación, animación y otras herramientas.
Se trata entonces de uno de esos recursos que es bueno tener siempre a la mano para consultarlos cuando más se le necesita, en este caso, cuando no sepamos u olvidemos para que sirve determinado icono o menú.
No obstante, este tutorial encierra un tesoro hacia el final de sus páginas, nos referimos a ciertos trucos que facilitan el trabajo con este potente programa de diseño.
Aprende lo más básico de 3D Studio Max en español, descargando este tutorial.
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Conviértete en un experto en 3ds Max
Este tutorial es en principio una guía de aprendizaje para estudiantes que tiene como propósito enseñar a hacer todo tipo de diseños 3D e incluso efectos especiales y películas.
Si por algo nos gusta este tutorial en pdf es por todas sus explicaciones didácticas y porque paso a paso muestra cómo trabajar con las funciones básicas, crear figuras, aplicar fondos, trabajar con diversos materiales, y mucho más.
Siguiendo cada sección de este recurso totalmente práctico, podrás crear entre otras cosas, una canasta, una manzana, una mesa, un artículo de supermercado y hasta animaciones para páginas web. Con estos insumos estarás preparado para hacer tus propios diseños en 3D de forma fácil y rápida.
Si no tienes experiencia en el modelado 3D este tutorial te enseñará lo básico.
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Manual de 3ds Max para arquitectura
Terminamos la selección de turoriales sobre 3ds Max con este extenso recurso escrito por Noé Escobedo Rosales y dirigido especialmente a profesionales y estudiantes de arquitectura.
Aunque si no perteneces a alguno de esos dos grupos, pero sí eres un entusiasta por el diseño 3D este tutorial también va dirigido a ti.
Son más de 200 páginas que incluyen lo necesario para enfrentarse por primera vez al programa pero también para que usuarios experimentados amplíen sus conocimientos.
Aborda temas como el modelado, materiales, iluminación, cámaras, animación, renderizado y post producción.
Aunque es un documento formal de carácter académico, sus explicaciones tratan de ser lo más sencillas posible para que cualquier lector pueda comprenderlas.
Si quieres pasar de ser un novato a un diseñador de conocimiento intermedio, dale la oportunidad a este tutorial que te será útil en esa tarea.
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2 Comentarios
	



 Armando González dice:



7 enero, 2020 a las 12:29 am 

Muy buenos aportes, gracias a los autores y a quienes se tomaron la molestia de subirlos, abarcan varias versiones y diferentes tipos de ejercicios.

Responder
 
	



 vicmorrow dice:



20 febrero, 2020 a las 3:33 am 

les agradezco la aportación en cuanto yo pueda aportare también

Responder
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